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tecnologia

TRAGUARDI ALLA FINE DELLA SCUOLA PRIMARIA TRAGUARDI ALLA FINE DEL PRIMO CICLO 

· L’alunno riconosce e identifica nell’ambiente che lo circonda elementi e fenomeni di tipo artificiale. 
· E’ a conoscenza di alcuni processi  di trasformazione e di risorse e di consumo di energia, e del relativo impatto ambientale.

· Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed è i grado di descriverne la funzione principale e la struttura e di spiegarne il funzionamento.
· Sa ricavare informazioni utili su proprietà e caratteristiche di beni o servizi leggendo etichette, volantini o altra documentazione tecnica e commerciale.

· Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed è in grado di farne un uso adeguato a seconda delle diverse situazioni.

· Produce semplici modelli o rappresentazioni .
· Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato, utilizzando elementi del disegno tecnico o strumenti multimediali.

· Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia attuale.

	Competenze
	Abilità
	Conoscenze
	Contenuti
	Attività
	Interrelazioni disciplinari

	Scegliere e usare consapevolmente alcune modalità per rappresentare i dati di un’esperienza.
Progettare e realizzare semplici manufatti e strumenti spiegando le fasi del processo.

Utilizzare le più comuni tecnologie, individuando le soluzioni potenzialmente utili ad un dato contesto applicativo.

Sviluppare un atteggiamento curioso ed esplorativo nei confronti della realtà circostante.


	Vedere e osservare
Rappresentare i dati dell’osservazione attraverso tabelle, mappe, diagrammi, disegni, testi.

Prevedere e immaginare

Prevedere le conseguenze di decisioni o comportamenti personali o relative alla propria classe.

Pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto elencando gli strumenti e i materiali necessari.

Intervenire e trasformare

Realizzare un oggetto in cartoncino descrivendo e documentando la sequenza delle operazioni.

Cercare, scaricare sul computer un comune programma di utilità.


	Conoscere e usare tabelle, mappe, diagrammi, disegni…
Saper prevedere le conseguenze di comportamenti.

Conoscere gli strumenti e i materiali necessari a realizzare un oggetto

Individuare le fasi di realizzazione di un oggetto.

Conoscere e utilizzare al computer alcuni programmi di uso comune


	Osservazioni e sperimentazioni.
Classificazioni.
Creazione di tabelle di registrazione delle osservazioni effettuate.

Uso specifico del linguaggio.

Uso di semplici strumenti.

Uso di programmi di scrittura e disegno (word – paint)

	Esperienze dirette per scoprire il mondo che ci circonda.
Osservazione di semplici strumenti.

Costruzione di semplici strumenti.

       Rappresentazioni su 
       diagrammi.                   
Creazione di pagine in word.
Creazione di disegni con paint.

	Italiano

Arte e Immagine 

Geografia 
Storia

Scienze

Matematica


	Metodologia 

Nel corrente anno scolastico si farà principalmente ricorso alle tecniche suggerite dalle seguenti metodologie:

didattica laboratoriale

lavoro di gruppo ispirato ai principi dell’apprendimento cooperativo

lezione frontale
lezione socratica
problem solving 
tutoring 
apprendimento metacognitivo 



