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TECNOLOGIA 

	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA

· L’alunno riconosce e identifica nell’ambiente che lo circonda elementi e fenomeni di tipo artificiale. 

· E' a conoscenza di alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo di energia, e del  relativo  impatto ambientale. 

· Conosce  e  utilizza  semplici  oggetti  e  strumenti  di  uso  quotidiano  ed  è  in  grado  di  descriverne  la  funzione principale e la struttura e di spiegarne il funzionamento. 

· Sa ricavare informazioni utili su proprietà e caratteristiche di beni o servizi leggendo etichette, volantini  o altra documentazione tecnica e commerciale. 

· Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed è in grado di farne un uso adeguato a seconda delle  diverse situazioni.  

· Produce  semplici  modelli  o  rappresentazioni  grafiche  del  proprio  operato  utilizzando  elementi  del  disegno tecnico o strumenti multimediali. 

· • Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia attuale.

	COMPETENZE
	ABILITÀ
	CONOSCENZE
	CONTENUTI
	ATTIVITÀ
	RELAZIONI INTERDISCIPLINARI



	Analizzare e descrivere i fenomeni  e la realtà rifacendosi a modelli interpretativi e nella consapevolezza di vari possibili punti di vista.

Partecipare alla realizzare di attività sperimentali   cercando di trovare adeguate strategie risolutive spiegandone le fasi.
Progettare   e     realizzare     semplici 

manufatti e strumenti spiegando le fasi del processo.

Utilizzare   le   più  comuni    tecnologie,    individuando    le 

soluzioni   potenzialmente   utili   ad   un  dato   contesto   applicativo,   a   partire  dall’attività di studio.

Usare un lessico specifico in un opportuno contesto 
	VEDERE E OSSERVARE 

Eseguire semplici misurazioni e rilievi fotografici sull’ambiente scolastico o sulla propria abitazione. 

Effettuare prove ed esperienze sulle proprietà dei materiali più comuni. 

Rappresentare i dati dell’osservazione attraverso tabelle, mappe, diagrammi, disegni, testi. 

PREVEDERE E IMMAGINARE 

Effettuare stime approssimative su pesi o misure di oggetti dell’ambiente scolastico. 

Prevedere le conseguenze di decisioni o comportamenti personali o relative alla propria classe. 

Pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto elencando gli strumenti e i materiali necessari. 

Organizzare una gita o una visita ad un museo usando internet per reperire notizie e informazioni. 

INTERVENIRE E TRASFORMARE 

Utilizzare semplici procedure per la selezione, la preparazione e la presentazione degli alimenti. 

Eseguire interventi di decorazione, riparazione e manutenzione sul proprio corredo scolastico. 

Realizzare un oggetto in cartoncino descrivendo e documentando la sequenza delle operazioni. 

Cercare, selezionare, scaricare e installare sul computer un comune programma di utilità
	Proprietà e caratteristiche dei  materiali  più comuni 

Modalità di manipolazione dei  materiali più comuni 

Materiali , oggetti e utensili di uso comune,  loro funzioni e trasformazione nel  tempo 

Potenzialità  tecnologiche degli strumenti d’uso 

più comuni 

Riutilizzo e  riciclaggio dei materiali 

Le regole delle sana alimentazione  e della sicurezza scolastica

Procedure di utilizzo sicuro di  utensili e i più comuni segnali di  sicurezza 

Confronti storici tra gli oggetti

Conoscere i mezzi di “trasporto puliti”

Terminologia specifica 

Uso e potenzialità dello strumento  computer nella didattica 
	La materia : sostanze naturali e sostanze artificiali

Rappresentazioni degli stati della materia

Realizzazione di esperienze per verificare la resistenza, la durezza, la fragilità dei materiali. 

L’acqua e le sue caratteristiche e il suo utilizzo 

Miscugli e soluzioni 
L’acquedotto 

La terra e le sue caratteristiche 

Il terraio e l’orto didattico 

Le caratteristiche dei più comuni vegetali alimentari ( es. il grano) 
La piramide alimentare 

Le unità di misura: creazione di strumenti specifici .
La scuola: ambienti e comportamenti 

La raccolta differenziata e il compostaggio dei rifiuti organici.
I principali  mezzi di trasporto, in particolare la bici.
Individuazione delle caratteristiche degli strumenti e dei materiali utilizzati  per la costruzione di manufatti . 

Confronto con le tecniche di costruzione nel passato. 


Progettazione e realizzazione di semplici giochi usando materiale di recupero.
tecniche di scrittura  e calcolo nella storia.  

I principali componenti del computer, riconoscere i principali comandi per produrre testi, semplici disegni, inserire immagini. 

La ricerca in Internet 


Giochi interattivi. 

Realizzazione di produzioni multimediali 


	Didattica laboratoriale per creare una forte interattività fra insegnante e alunni e fra gli stessi pari, per favorire un apprendimento sia cooperativo sia condiviso

Lezione socratica per permettere a tutti gli alunni di partecipare esprimendo propri pareri ed apportando contributo.
A seconda delle attività da svolgere verranno formati diversi tipi di gruppo individuati dall’insegnante o gli alunni potranno unirsi liberamente in gruppo.

Attività interdisciplinari con scienze,  matematica (la misura: il metro e la bilancia) e arte e immagine e italiano .

Realizzazione di semplici manufatti per alcune festività con manipolazione, ritaglio…

Nello specifico  si prevede :

-Disegno di oggetti e strumenti tecnologici.

-Confronti e osservazioni

-Creazione di piccoli artefatti.

-Diagrammi di flusso, mappe, tabelle per la raccolta dati.

-Conversazioni aperte e guidate.

-Schede di approfondimento, ricerche e uso di Internet.

-Realizzazione di cartelloni

-Strutturazione di laboratori

-Attività manipolative per la realizzazione di oggetti/strumenti.

-Ricerche e confronti di immagini.

Inoltre si prevede di consolidare le strumentali relative ai programmi di videoscrittura, ricerche in Internet  e l’impiego di giochi o prodotti didattici  multimediali 


	Scienze 
Italiano 

Matematica 

Arte e immagine 

	METODOLOGIA 

La progettazione di tecnologia verrà svolta in modo interdisciplinare; risulta perciò evidente che ciascun insegnante dovrà valutare rispetto alle esigenze della sua classe quali competenze andare a sviluppare nei suoi alunni. La seguente progettazione vuol perciò essere solo una traccia di possibili competenze ed attività, fra le quali ogni insegnante potrà selezionare quelle da affrontare con la propria classe. Per quanto riguarda l’informatica c’è inoltre da sottolineare che il computer è uno strumento che deve essere utilizzato da tutti i colleghi in tutte le discipline, in quanto strumento capace di valorizzare la didattica dell’insegnante e altamente motivante per gli alunni. 
Pertanto si potranno attivare le seguenti le strategie afferenti alle seguenti metodologie:  

· Lezione socratica 

· Didattica cooperativa ;

· Didattica per gruppi di lavoro;

· Didattica laboratoriale;

· Didattica metacognitiva;

· Didattica multimediale 
· Problem-solving.

	MODALITÀ DI VERIFICA

VERIFICHE ORALI
VERIFICHE SCRITTE: 

· domande a risposta multipla 

· esercizi di completamento 

· lettura di grafici 

· lettura di tabelle 

· costruzione di grafici 

· risoluzione di problemi 

· verifiche scritte predisposte dall’insegnante su contenuti specifici 

· osservazioni sistematiche durante le attività 
· ecc.


